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3 principes

Spatialiser : donner à voir les structures et dynamiques spatiales

Participer : impliquer tous les acteurs concernés du territoire

Porter :  s’assurer d’un portage politique du projet de territoire

Un jeu de territoire en 3 étapes

3 types d’acteurs

Acteurs commanditaires porteurs du projet

Acteurs enquêtés pour réaliser le diagnostic

Acteurs invités au jeu pour s’impliquer dans l’action 

Un itinéraire méthodologique
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